
マジックペット スネーク

属性 赤

レアリティ ブロンズ

レベル 1

AP 3

HP 2

特殊効果なし

スライム属 レッドゼリー

属性 赤

レアリティ ブロンズ

レベル 2

AP 4

HP 3

特殊効果なし

トーキョー制服 マヤ

属性 赤

レアリティ ブロンズ

レベル 3

AP 5

HP 4

特殊効果なし

マッシュル属 アカマッシュル

属性 赤

レアリティ ブロンズ

レベル 4

AP 6

HP 5

特殊効果なし

マジックペット ドラゴン

属性 赤

レアリティ ブロンズ

レベル 1

AP 2

HP 3

特殊効果なし

トーキョー制服 アイコ

属性 赤

レアリティ ブロンズ

レベル 3

AP 5

HP 3

＜アタック選択時＞

このキャラを＋１／＋０する。

トーキョー制服 ラスク

属性 赤

レアリティ ブロンズ

レベル 1

AP 1

HP 1

＜オープン時＞

【正解数２】このキャラを＋２／＋２する。

トーキョー制服 アロエ

属性 赤

レアリティ ブロンズ

レベル 2

AP 4

HP 2

＜アタック選択時＞

このキャラを＋１／＋０する。
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スケルトン族 スカルファイター

属性 赤

レアリティ ブロンズ

レベル 2

AP 3

HP 2

＜ダメージドロー時＞

相手の最もＡＰの高いキャラ１体に２ダメージ。

スコーピオン属 スカーレットニードル

属性 赤

レアリティ ブロンズ

レベル 3

AP 4

HP 3

＜ダメージドロー時＞

相手のキャラすべてに１ダメージ。

トーキョー制服 クララ

属性 赤

レアリティ ブロンズ

レベル 1

AP 2

HP 2

＜アタック選択時＞

このキャラを＋１／＋０する。

5度目の勝利 シャロン

属性 赤

レアリティ シルバー

レベル 1

AP 2

HP 2

＜アタック選択時＞

自分の『扉の音色 リエル』がいるなら、

相手の最もＡＰの高いキャラ１体に２ダメージ。

扉の音色 リエル

属性 赤

レアリティ シルバー

レベル 1

AP 2

HP 2

＜オープン時＞

自分の『５度目の勝利 シャロン』がいるなら、

このキャラを＋２／＋１する。

5度目の勝利 セリオス

属性 赤

レアリティ シルバー

レベル 2

AP 3

HP 3

＜オープン時＞

【正解数３】このキャラを＋１／＋１する。

5度目の勝利 カイル

属性 赤

レアリティ シルバー

レベル 2

AP 3

HP 3

＜アタック選択時＞

【正解数２】相手の最もＡＰの高いキャラ１体に

１ダメージ。

5度目の勝利 ユウ

属性 赤

レアリティ シルバー

レベル 2

AP 2

HP 1

＜アタック選択時＞

相手の最もＡＰの高いキャラ１体にＸダメージ。

Ｘはそのキャラのセットレベルに等しい。
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トーキョー制服 ヤンヤン

属性 赤

レアリティ ブロンズ

レベル 2

AP 3

HP 2

＜スライド時＞

このキャラを＋１／＋０する。

5度目の勝利 マラリヤ

属性 赤

レアリティ シルバー

レベル 4

AP 5

HP 5

＜アタック選択時＞

【正解数３】相手の最もＡＰの高いキャラ１体に

３ダメージ。

円転剛力 サンダース

属性 赤

レアリティ ゴールド

レベル 1

AP 4

HP 2

＜スライド時＞

このキャラをブレイクする。

生まれた日は違えども！ ユリ

属性 赤

レアリティ ゴールド

レベル 2

AP 3

HP 2

＜アタック選択時＞

相手の最もＡＰの高いキャラ１体にＸダメージ。

Ｘはこのキャラを除く自分の赤キャラの数に

等しい。

おまちどーさん！ タイガ

属性 赤

レアリティ ゴールド

レベル 3

AP 5

HP 1

＜相手のキャラをブレイクした時＞

【正解数３】このキャラのアタック権を＋１する。

※１ピリオド１回のみ発動

レースの行方は！ ヴァニィ

属性 赤

レアリティ ゴールド

レベル 3

AP 3

HP 2

＜スライド時＞

【正解数２】相手のキャラ１体に２ダメージ。

怪奇への挑戦 リック

属性 赤

レアリティ ゴールド

レベル 4

AP 5

HP 3

＜相手のキャラをブレイクした時＞

【正解数３】相手のライフに１ダメージ。

桜舞うアカデミー レオン

属性 赤

レアリティ プラチナ

レベル 3

AP 4

HP 3

＜アタック選択時＞

自分のライフが相手のライフより多いなら、

相手のライフに１ダメージ。
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桜舞うアカデミー ルキア

属性 赤

レアリティ プラチナ

レベル 4

AP 4

HP 4

＜オープン時＞

【正解数３】このキャラを＋２／＋０し、アタック

権を＋１する。

紅の一撃

属性 赤

レアリティ ブロンズ

レベル 4

AP -

HP -

【消費型マジック】

相手の最もＡＰの高いキャラ１体にＸダメージ。

Ｘは自分の赤キャラの数に等しい。

びっくりミサイル（小）

属性 赤

レアリティ ブロンズ

レベル 1

AP -

HP -

【設置型マジック】

＜バトルフェイズ開始時＞

相手のキャラ１体に１ダメージ。

テンションアップ！

属性 赤

レアリティ ブロンズ

レベル 1

AP -

HP -

【設置型マジック】

＜バトルフェイズ開始時＞

【正解数２】自分のキャラ１体を＋１／＋０する。

ヤルキデール

属性 赤

レアリティ ブロンズ

レベル 1

AP -

HP -

【消費型マジック】

自分のキャラ１体を＋１／＋１する。

炎のエール

属性 赤

レアリティ シルバー

レベル 3

AP -

HP -

【設置型マジック】

＜バトルフェイズ開始時＞

自分の赤キャラが３体以上なら自分の赤

キャラ１体のアタック権＋１。

弱き者は去るがいい

属性 赤

レアリティ シルバー

レベル 2

AP -

HP -

【消費型マジック】

自分の赤キャラが３体以上なら、

相手のＡP２以下のキャラすべてに１ダメージ。

スライム属 スライム

属性 緑

レアリティ ブロンズ

レベル 1

AP 1

HP 4

特殊効果なし
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マッシュル属 ミドマッシュル

属性 緑

レアリティ ブロンズ

レベル 2

AP 3

HP 4

特殊効果なし

リザードマン属 リザードマン

属性 緑

レアリティ ブロンズ

レベル 4

AP 5

HP 6

特殊効果なし

トーキョー制服 ハルト

属性 緑

レアリティ ブロンズ

レベル 3

AP 4

HP 5

特殊効果なし

トーキョー制服 ユリ

属性 緑

レアリティ ブロンズ

レベル 2

AP 3

HP 3

＜ダメージを受ける時＞

受けるダメージを－１する。

トーキョー制服 シャロン

属性 緑

レアリティ ブロンズ

レベル 3

AP 4

HP 4

＜ダメージを受ける時＞

受けるダメージを－１する。

マジックペット フラワー

属性 緑

レアリティ ブロンズ

レベル 1

AP 2

HP 2

＜ダメージを受ける時＞

受けるダメージを－１する。

トーキョー制服 ミュー

属性 緑

レアリティ ブロンズ

レベル 1

AP 2

HP 2

＜ダメージドロー時＞

２枚ドローする。

スケルトン属 スケルトン

属性 緑

レアリティ ブロンズ

レベル 1

AP 3

HP 1

＜ダメージを受ける時＞

受けるダメージを－１する。
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トーキョー制服 ルキア

属性 緑

レアリティ ブロンズ

レベル 3

AP 3

HP 4

＜ダメージドロー時＞

このキャラを出す。

トーキョー制服 リック

属性 緑

レアリティ ブロンズ

レベル 3

AP 3

HP 4

＜オープン時＞

隣が『トーキョー制服 ハルト』なら、相手の

キャラ１体を手札に戻す。

5度目の勝利 ヤンヤン

属性 緑

レアリティ シルバー

レベル 2

AP 2

HP 1

＜オープン時＞

このキャラを＋０／＋Ｘする。Ｘは手札の枚数

に等しい。

バンブーノ属 バンブーノ

属性 緑

レアリティ ブロンズ

レベル 1

AP 3

HP 2

特殊効果なし

扉の音色 マヤ

属性 緑

レアリティ シルバー

レベル 2

AP 2

HP 4

＜アタック選択時＞

１枚ドローする。

扉の音色 アイコ

属性 緑

レアリティ シルバー

レベル 2

AP 2

HP 4

＜アタック選択時＞

このキャラを除く自分のキャラ１体を＋０／＋１

する。

5度目の勝利 サンダース

属性 緑

レアリティ シルバー

レベル 4

AP 4

HP 4

＜オープン時＞

このキャラを除く自分のキャラすべてを＋１／

＋１する。

5度目の勝利 タイガ

属性 緑

レアリティ シルバー

レベル 2

AP 2

HP 4

＜オープン時＞

このキャラを除く自分の最もＨＰの高いキャラ

１体を＋１／＋０する。
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5度目の勝利 レオン

属性 緑

レアリティ シルバー

レベル 3

AP 4

HP 4

＜スライド時＞

このキャラを＋１／＋１する。

おっとっと！ アロエ

属性 緑

レアリティ ゴールド

レベル 1

AP 2

HP 1

＜スライド時＞

１枚ドローする。

赤ずきんくん ユウ

属性 緑

レアリティ ゴールド

レベル 2

AP 3

HP 3

＜オープン時＞

【正解数２】デッキから最もセットレベルの高

いキャラ１枚を手札に加える。

星の瞳の クララ

属性 緑

レアリティ ゴールド

レベル 3

AP 2

HP 6

＜オープン時＞

このキャラを＋Ｘ／＋０する。Ｘはこのキャラを

除く自分の緑キャラの数に等しい。

白衣の研究者 カイル

属性 緑

レアリティ ゴールド

レベル 4

AP 3

HP 5

＜アタック選択時＞

【正解数３】相手のセットレベル３以下の

キャラ１体を手札に戻す。

がんばレッスル リエル

属性 緑

レアリティ ゴールド

レベル 4

AP 5

HP 5

＜ダメージを受ける時＞

受けるダメージを－Ｘする。Ｘはこのキャラを

除く自分の緑キャラの数に等しい。

桜舞うアカデミー メディア

属性 緑

レアリティ プラチナ

レベル 1

AP 1

HP 2

＜オープン時＞

自分のキャラが３体以上なら、次のピリオド

中、自分のセットレベルは３になる。

桜舞うアカデミー ラスク

属性 緑

レアリティ プラチナ

レベル 3

AP 2

HP 4

＜アタック選択時＞

このキャラを除く自分のキャラすべてを＋０／

＋２する。
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キズナオール

属性 緑

レアリティ ブロンズ

レベル 1

AP -

HP -

【消費型マジック】

自分のダメージを受けているキャラ１体の

ＨＰを全回復する。

聡き者は可能性を持つ

属性 緑

レアリティ ブロンズ

レベル 1

AP -

HP -

【消費型マジック】

【正解数２】２枚ドローする。

ビルドアップ！！

属性 緑

レアリティ ブロンズ

レベル 2

AP -

HP -

【消費型マジック】

自分のＨＰ４以上の緑キャラすべてを＋１／＋１

する。

剛緑招来！

属性 緑

レアリティ ブロンズ

レベル 3

AP -

HP -

【消費型マジック】

手札の最もセットレベルの高い緑キャラ１枚

を出す。

メディーック！

属性 緑

レアリティ シルバー

レベル 2

AP -

HP -

【消費型マジック】

自分の最もＨＰの低いキャラ１体を＋０／＋２

する。

ラシャスヒーリング

属性 緑

レアリティ シルバー

レベル 3

AP -

HP -

【設置型マジック】

＜バトルフェイズ開始時＞

自分のキャラすべてのＨＰを３回復する。

トーキョー制服 レオン

属性 青

レアリティ ブロンズ

レベル 1

AP 2

HP 3

特殊効果なし

スライム属 アクアゼリー

属性 青

レアリティ ブロンズ

レベル 2

AP 3

HP 4

特殊効果なし
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マジックペット フィッシュ

属性 青

レアリティ ブロンズ

レベル 3

AP 5

HP 4

特殊効果なし

トーキョー制服 メディア

属性 青

レアリティ ブロンズ

レベル 4

AP 5

HP 6

特殊効果なし

マジックペット バット

属性 青

レアリティ ブロンズ

レベル 1

AP 2

HP 2

＜ダメージドロー時＞

相手の最もＨＰの低いキャラ１体を－１／－１す

る。

マッシュル属 アオマッシュル

属性 青

レアリティ ブロンズ

レベル 2

AP 3

HP 3

＜ブレイクされた時＞

相手のキャラ１体を－０／－１する。

スコーピオン属 スコーピオン

属性 青

レアリティ ブロンズ

レベル 1

AP 1

HP 3

＜ブレイクされた時＞

相手のキャラ１体を－０／－１する。

トーキョー制服 カイル

属性 青

レアリティ ブロンズ

レベル 2

AP 2

HP 4

＜ダメージドロー時＞

相手のＨＰ２以下のキャラ１体をブレイクする。

5度目の勝利 ユリ

属性 青

レアリティ シルバー

レベル 2

AP 4

HP 2

＜ブレイクされた時＞

相手のキャラ１体を－０／－１する。

トーキョー制服 ユウ

属性 青

レアリティ ブロンズ

レベル 1

AP 2

HP 2

＜スライド時＞

相手のキャラ１体を－１／－０する。
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トーキョー制服 サンダース

属性 青

レアリティ ブロンズ

レベル 2

AP 3

HP 3

＜ブレイクされた時＞

相手のＨＰ１のキャラ１体をブレイクする。

5度目の勝利 アロエ

属性 青

レアリティ シルバー

レベル 1

AP 2

HP 2

＜アタック選択時＞

自分の『５度目の勝利 ラスク』がいるなら、

相手のＡＰ２以下のキャラ１体をブレイクする。

トーキョー制服 リエル

属性 青

レアリティ ブロンズ

レベル 2

AP 4

HP 3

特殊効果なし

5度目の勝利 ラスク

属性 青

レアリティ シルバー

レベル 1

AP 2

HP 2

＜オープン時＞

自分の『５度目の勝利 アロエ』がいるなら、

相手のキャラすべてを－１／－０する。

5度目の勝利 ルキア

属性 青

レアリティ シルバー

レベル 3

AP 4

HP 4

＜ブレイクされた時＞

相手のキャラ１体のＨＰを１にする。

5度目の勝利 クララ

属性 青

レアリティ シルバー

レベル 4

AP 4

HP 4

＜オープン時＞

相手の最もＡＰの高いキャラ１体を－２／－２す

る。

扉の音色 リック

属性 青

レアリティ シルバー

レベル 4

AP 4

HP 4

＜ブレイクされた時＞

相手のキャラ１体を－０／－３する。

無我の境地 アイコ

属性 青

レアリティ ゴールド

レベル 1

AP 2

HP 2

＜オープン時＞

相手の最もＡＰの高いキャラ１体を－Ｘ／－０す

る。Ｘはこのキャラを除く自分の青キャラの数

に等しい。
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好吃！ ヤンヤン

属性 青

レアリティ ゴールド

レベル 1

AP 2

HP 1

＜アタック選択時＞

【正解数２】自分のＡＰとＨＰが同値のキャラ

１体を＋１／＋１する。

カジュアルブロンド シャロン

属性 青

レアリティ ゴールド

レベル 2

AP 1

HP 1

＜スライド時＞

自分のＡＰとＨＰが同値のキャラ１体を＋２／＋２

する。

そーれ、どかーん マラリヤ

属性 青

レアリティ ゴールド

レベル 3

AP 4

HP 4

＜アタック選択時＞

【正解数２】相手の最もＨＰの高いキャラ１体

のＨＰを１にする。

世紀の怪盗（自称） ハルト

属性 青

レアリティ ゴールド

レベル 3

AP 2

HP 4

＜オープン時＞

【正解数２】相手の最もＡＰの高いキャラ１体を

－２／－０する。その後、このキャラを＋２／＋０

する。

正義の敬礼！ セリオス

属性 青

レアリティ ゴールド

レベル 4

AP 4

HP 4

＜アタック選択時＞

【正解数４】相手の最もＡＰの低いキャラ１体

をブレイクする。

桜舞うアカデミー ミュー

属性 青

レアリティ プラチナ

レベル 3

AP 3

HP 2

＜スライド時＞

【正解数２】相手の最もＡＰの低いキャラ１体を

５０％の確率でブレイクゾーンに置く。

桜舞うアカデミー マヤ

属性 青

レアリティ プラチナ

レベル 4

AP 5

HP 5

＜アタック選択時＞

【正解数３】相手のキャラすべてを－１／－１

する。

見知らぬタライ

属性 青

レアリティ ブロンズ

レベル 1

AP -

HP -

【消費型マジック】

相手のキャラ１体のＡＰを１にする。
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抜き打ち検査

属性 青

レアリティ ブロンズ

レベル 2

AP -

HP -

【消費型マジック】

相手の設置型マジック１枚をブレイクゾーン

に置く。

バランスアッパー

属性 青

レアリティ ブロンズ

レベル 2

AP -

HP -

【設置型マジック】

＜バトルフェイズ開始時＞

自分のＡＰとＨＰが同値の青キャラ１体を＋１／

＋１する。

オートマチックおなかペイン

属性 青

レアリティ ブロンズ

レベル 3

AP -

HP -

【設置型マジック】

＜バトルフェイズ開始時＞

相手のキャラ１体を－２／－０する。

ジャイアントキラー

属性 青

レアリティ シルバー

レベル 4

AP -

HP -

【消費型マジック】

相手のＡＰ５以上のキャラ１体を５０％の確率で

ブレイクする。

威圧の眼光

属性 青

レアリティ シルバー

レベル 3

AP -

HP -

【消費型マジック】

相手のセットレベル３以下のキャラすべてを

－１／－０する。

扉の音色 ハルト

属性 黒

レアリティ シルバー

レベル 1

AP 3

HP 2

＜オープン時＞

アクティブなゾーンがなかったらゾーンⅠをア

クティブにする。

トーキョー制服 タイガ

属性 黒

レアリティ ブロンズ

レベル 1

AP 3

HP 2

＜オープン時＞

次のピリオドのクイズ形式を〇×にする。

トーキョー制服 マラリヤ

属性 黒

レアリティ ブロンズ

レベル 2

AP 4

HP 3

＜オープン時＞

次のピリオドのクイズ難易度をちょっと易しく

する。
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※能力・パラメーターは変更になる場合があります。

トーキョー制服 セリオス

属性 黒

レアリティ ブロンズ

レベル 2

AP 3

HP 4

＜オープン時＞

次のピリオドのクイズ形式を四択にする。

トーキョー制服 ヴァニィ

属性 黒

レアリティ ブロンズ

レベル 1

AP 3

HP 3

＜オープン時＞

次のピリオドの自分のクイズ回答時間を－２

秒する。

扉の音色 ミュー

属性 黒

レアリティ シルバー

レベル 1

AP 2

HP 3

＜オープン時＞

次のピリオドのクイズで自分だけヒントが１回

使える。

扉の音色 メディア

属性 黒

レアリティ シルバー

レベル 2

AP 3

HP 4

＜オープン時＞

次のピリオドの自分のクイズ回答時間を＋２

秒する。
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