
８ｔｈスタイル セリオス

属性 赤

レアリティ ブロンズ

レベル 1

AP 3

HP 2

特殊効果なし

エボルグリム グリム・カイル

属性 赤

レアリティ ブロンズ

レベル 2

AP 5

HP 4

＜オープン時＞

このキャラを除く自分のキャラすべてに

１ダメージ。

８ｔｈスタイル リック

属性 赤

レアリティ ブロンズ

レベル 1

AP 1

HP 3

＜アタック選択時＞

このキャラを＋１／＋０する。

８ｔｈスタイル マラリヤ

属性 赤

レアリティ ブロンズ

レベル 3

AP 4

HP 4

＜相手のキャラをブレイクした時＞

自分の最もＡＰの低いキャラ１体を＋２／＋０

する。

８ｔｈスタイル リエル

属性 赤

レアリティ ブロンズ

レベル 3

AP 4

HP 5

特殊効果なし

８ｔｈスタイル メディア

属性 赤

レアリティ ブロンズ

レベル 1

AP 2

HP 2

＜オープン時＞

【クイズスコア相手以上】このキャラを

＋１／＋１する。

ヴァニィとお呼び下さい！ ヴァニィ

属性 赤

レアリティ ブロンズ

レベル 2

AP 4

HP 2

＜効果で出た時＞

相手のキャラ１体に２ダメージ。

グリフォンキッド属 グリフォンキッド

属性 赤

レアリティ ブロンズ

レベル 3

AP 4

HP 3

＜自分の消費型マジック発動時＞

相手のキャラ１体に２ダメージ。
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ガルム属 フレイムハウンド

属性 赤

レアリティ ブロンズ

レベル 1

AP 2

HP 2

＜相手のキャラをブレイクした時＞

このキャラを＋２／＋０する。

夏服ゥ！ サンダース

属性 赤

レアリティ シルバー

レベル 1

AP 1

HP 3

＜スライド時＞

このピリオド中に自分のマジックが発動済み

ならこのキャラを＋２／＋０する。

夏服ゥ！ ルキア

属性 赤

レアリティ シルバー

レベル 2

AP 2

HP 3

＜オープン時＞

自分の「シャロン」を含むキャラがいるなら、

このキャラを＋３／＋０する。

夏服ゥ！ シャロン

属性 赤

レアリティ シルバー

レベル 2

AP 2

HP 4

＜アタック選択時＞

このキャラを除く自分のＡＰ５以上のキャラ

がいるなら、相手の最もＡＰの高いキャラ

１体に２ダメージ。

夏服ゥ！ ユリ

属性 赤

レアリティ シルバー

レベル 1

AP 2

HP 2

＜アタック選択時＞

このキャラを除く自分のＡＰ４以上のキャラが

いるなら、このキャラを＋１／＋１する。

夏服ゥ！ ミュー

属性 赤

レアリティ シルバー

レベル 4

AP 6

HP 4

＜オープン時＞

【クイズ８０点】相手の最もＡＰの高いキャラ

１体に４ダメージ。

エボルグリム グリム・レオン

属性 赤

レアリティ シルバー

レベル 4

AP 8

HP 1

＜オープン時＞

このキャラを除く自分のキャラすべての

アタック権を－１し、このキャラのアタック権を

＋３する。

夏服ゥ！ ラスク

属性 赤

レアリティ シルバー

レベル 1

AP 2

HP 2

＜ダメージドロー時＞

自分の最もＡＰの低いキャラ１体を＋３／＋０

する。
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魔法具 サムライソード紅霞

属性 赤

レアリティ シルバー

レベル 2

AP 0

HP 2

＜バトルフェイズ開始時＞

このキャラを除く自分のキャラ１体のアタック

権を＋１する。

犯人はあなたです！ ユウ

属性 赤

レアリティ ゴールド

レベル 1

AP 1

HP 2

＜アタック選択時＞

【クイズスコア相手以上】相手のキャラ１体

にＸダメージ。ＸはこのキャラのＡＰに等しい。

豪然たる古強者 ロマノフ

属性 赤

レアリティ ゴールド

レベル 4

AP 4

HP 3

＜アタック選択時＞

このキャラを＋Ｘ／＋Ｘし、相手のキャラ１体に

Ｘダメージ。Ｘは自分の設置型マジックの数

に等しい。

テリブルギャラクティカ クララ

属性 赤

レアリティ ゴールド

レベル 3

AP 1

HP 5

＜スライド時＞

このキャラを＋３／＋０する。

波動の剣 マヤ

属性 赤

レアリティ ゴールド

レベル 2

AP 2

HP 2

＜アタック選択時＞

相手のキャラ１体にＸダメージ。

Ｘは自分の設置型マジックの数に等しい。

タンヤオ ヤンヤン

属性 赤

レアリティ ゴールド

レベル 2

AP 1

HP 4

＜オープン時＞

このキャラを除く自分の赤キャラ１体を

＋Ｘ／＋０する。

Ｘは自分の赤キャラの数に等しい。

夏服ゥ！ ハルト

属性 赤

レアリティ シルバー

レベル 3

AP 3

HP 4

＜アタック選択時＞

このキャラを除く自分のＡＰ１０以上のキャラ

がいるなら、相手のライフに１ダメージ。

黒き写し身 グリム・アロエ

属性 赤

レアリティ ゴールド

レベル 4

AP 5

HP 5

＜オープン時＞

このキャラを除く自分のキャラすべてを

＋２／－１する。
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サマーパラダイス アイコ

属性 赤

レアリティ プラチナ

レベル 4

AP 3

HP 3

＜アタック選択時＞

相手のキャラ１体に１ダメージ。

これをＸ回繰り返す。

ＸはこのキャラのＡＰに等しい。

サマーパラダイス タイガ

属性 赤

レアリティ プラチナ

レベル 2

AP 1

HP 2

＜アタック選択時＞

このキャラのＡＰを２倍にする。

その後、このキャラのＡＰが１０以上なら、相手

のライフに１ダメージ。

全弾発射！！

属性 赤

レアリティ ブロンズ

レベル 2

AP -

HP -

【設置型マジック】

＜バトルフェイズ開始時＞

自分の設置型マジックが３枚なら相手の

キャラ１体に２ダメージ。

デラ・プレッシャー

属性 赤

レアリティ ブロンズ

レベル 4

AP -

HP -

【消費型マジック】

自分のセットレベル４のキャラが３体以上

なら、相手のライフに１ダメージ。

強敵と書いて

属性 赤

レアリティ ブロンズ

レベル 2

AP -

HP -

【消費型マジック】

【クイズ８０点】自分のキャラ１体のアタック

権を＋１し、相手のキャラ１体を＋３／＋０する。

論破だッ！

属性 赤

レアリティ シルバー

レベル 3

AP -

HP -

【消費型マジック】

【クイズスコア相手以上】相手のキャラ１体

に４ダメージ。

レッド・ホット・ソイ・プディング

属性 赤

レアリティ シルバー

レベル 1

AP -

HP -

【設置型マジック】

＜バトルフェイズ開始時＞

【正解数２】自分のＨＰ２以下の赤キャラ１体を

＋２／＋０する。

８ｔｈスタイル レオン

属性 緑

レアリティ ブロンズ

レベル 1

AP 2

HP 3

特殊効果なし
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エボルグリム グリム・ラスク

属性 緑

レアリティ ブロンズ

レベル 2

AP 2

HP 3

＜オープン時＞

手札のセットレベル２以下のリコード１枚を

捨て札にし、２枚ドローする。

８ｔｈスタイル サンダース

属性 緑

レアリティ ブロンズ

レベル 2

AP 2

HP 4

＜自分の消費型マジック発動時＞

このキャラを＋１／＋１する。

８ｔｈスタイル タイガ

属性 緑

レアリティ ブロンズ

レベル 3

AP 4

HP 3

＜ダメージドロー時＞

自分のキャラ１体を＋２／＋２する。

８ｔｈスタイル ユウ

属性 緑

レアリティ ブロンズ

レベル 1

AP 2

HP 2

＜効果で出た時＞

このキャラを＋Ｘ／＋Ｘする。

Ｘはこのキャラを除く自分のキャラの数に

等しい。

８ｔｈスタイル ヤンヤン

属性 緑

レアリティ ブロンズ

レベル 1

AP 1

HP 2

＜アタック選択時＞

デッキからセットレベル１のマジック１枚を

手札に加える。

８ｔｈスタイル アイコ

属性 緑

レアリティ ブロンズ

レベル 4

AP 5

HP 5

＜ダメージを受ける時＞

受けるダメージを－１する。

８ｔｈスタイル マヤ

属性 緑

レアリティ ブロンズ

レベル 4

AP 5

HP 5

＜自分のキャラが効果で出た時＞

デッキからセットレベル４のキャラ１枚を

手札に加える。

バンブーノ属 かみつきバンブーノ

属性 緑

レアリティ ブロンズ

レベル 3

AP 4

HP 4

＜オープン時＞

手札のセットレベル３以下のリコードすべて

を捨て札にし、このキャラを＋２／＋０する。
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夏服ゥ！ リック

属性 緑

レアリティ シルバー

レベル 1

AP 2

HP 1

＜自分の消費型マジック発動時＞

２枚ドローする。

夏服ゥ！ アロエ

属性 緑

レアリティ シルバー

レベル 1

AP 0

HP 3

＜スライド時＞

自分のＡＰがＨＰより低いキャラ１体を

＋１／＋１する。

エボルグリム グリム・マラリヤ

属性 緑

レアリティ シルバー

レベル 2

AP 3

HP 2

＜オープン時＞

【正解数２】

自分の緑キャラが３体以上なら、相手の

ＨＰ２以下のキャラ１体を手札に戻す。

エボルグリム グリム・メディア

属性 緑

レアリティ シルバー

レベル 4

AP 7

HP 7

＜オープン時＞

自分のライフが５以上なら、このキャラを

－３／－３する。

ＶＡＡＡＡＮ！！ ヴァニィ

属性 緑

レアリティ シルバー

レベル 3

AP 3

HP 3

＜効果で出た時＞

このキャラを＋２／＋２する。

その後、自分の「ヴァネッサ」を含むキャラ

１体を＋２／＋２する。

夏服ゥ！ カイル

属性 緑

レアリティ シルバー

レベル 3

AP 3

HP 5

＜ダメージを受ける時＞

【クイズスコア相手以上】

受けるダメージを－２する。

魔法具 バースデーケーキ

属性 緑

レアリティ シルバー

レベル 2

AP 0

HP 2

＜バトルフェイズ開始時＞

このキャラを除く自分のキャラ１体を＋０／＋Ｘ

する。Ｘは手札の枚数に等しい。

エボルグリム グリム・クララ

属性 緑

レアリティ シルバー

レベル 1

AP 2

HP 2

＜アタック選択時＞

自分のキャラが３体以上なら、このキャラを

除く自分の最もＡＰの低いキャラ１体を

＋１／＋１する。
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黒き写し身 グリム・ルキア

属性 緑

レアリティ ゴールド

レベル 2

AP 4

HP 5

＜オープン時＞

自分のゾーンⅠのキャラを手札に戻す。

プッシング！？ ユリ

属性 緑

レアリティ ゴールド

レベル 1

AP 3

HP 1

＜効果で出た時＞

相手の最もＡＰの低いキャラ１体を手札に戻

す。

闇より出でるのです ミュー

属性 緑

レアリティ ゴールド

レベル 2

AP 1

HP 4

＜アタック選択時＞

【正解数３】

手札の自分と同値のセットレベルの

緑キャラ１枚を出す。

湯気よさらば ヴァネッサ

属性 緑

レアリティ ゴールド

レベル 3

AP 3

HP 3

＜スライド時＞

手札の「ヴァニィ」を含むキャラ１枚を出す。

紫の髪の人 ハルト

属性 緑

レアリティ ゴールド

レベル 1

AP 2

HP 1

＜オープン時＞

【クイズスコア相手以上】

相手のＨＰ２以下のキャラ１体を手札に戻す。

サマーパラダイス シャロン

属性 緑

レアリティ プラチナ

レベル 4

AP 2

HP 4

＜スライド時＞

手札のキャラ１枚を出す。

サマーパラダイス リエル

属性 緑

レアリティ プラチナ

レベル 3

AP 3

HP 3

＜アタック選択時＞

このピリオド中に自分のマジックが発動済み

なら自分のキャラすべてを＋１／＋１し

ＨＰを全回復する。

イケボ セリオス

属性 緑

レアリティ ゴールド

レベル 2

AP 2

HP 2

＜オープン時＞

このキャラを＋Ｘ／＋Ｘする。

Ｘは自分の設置型マジックの数に等しい。
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スリービング

属性 緑

レアリティ ブロンズ

レベル 1

AP -

HP -

【消費型マジック】

デッキからセットレベル３以下のマジック１枚

を手札に加える。

よくできました！

属性 緑

レアリティ ブロンズ

レベル 2

AP -

HP -

【設置型マジック】

＜バトルフェイズ開始時＞

【正解数２】１枚ドローする。

ご～りゅ～♪

属性 緑

レアリティ ブロンズ

レベル 1

AP -

HP -

【消費型マジック】

自分の緑キャラが２体以上なら、

デッキから自分と同値のセットレベルの

緑キャラ１枚を出す。

こりゃイケまっせ！

属性 緑

レアリティ シルバー

レベル 3

AP -

HP -

【消費型マジック】

【クイズスコア相手以上】自分のキャラ

すべてを＋１／＋１する。

気になる転校生

属性 緑

レアリティ シルバー

レベル 1

AP -

HP -

【設置型マジック】

＜自分のキャラが効果で出た時＞

自分のキャラ１体を＋２／＋２する。

※１ピリオド１回のみ発動

８ｔｈスタイル ハルト

属性 青

レアリティ ブロンズ

レベル 1

AP 1

HP 3

＜オープン時＞

相手のキャラ１体を－Ｘ／－０し、このキャラを

＋Ｘ／＋０。Ｘは自分の設置型マジックの数

に等しい。

８ｔｈスタイル ルキア

属性 青

レアリティ ブロンズ

レベル 2

AP 4

HP 3

特殊効果なし

自分へのご褒美

属性 緑

レアリティ シルバー

レベル 3

AP -

HP -

【消費型マジック】

【クイズ８０点】自分のライフが相手のライフ

より少ないなら、自分のライフを１回復する。
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８ｔｈスタイル シャロン

属性 青

レアリティ ブロンズ

レベル 1

AP 3

HP 1

＜ブレイクされた時＞

相手のキャラ１体を－０／－１する。

８ｔｈスタイル クララ

属性 青

レアリティ ブロンズ

レベル 4

AP 5

HP 5

＜ダメージドロー時＞

相手の手札２枚を捨て札にする。

８ｔｈスタイル アロエ

属性 青

レアリティ ブロンズ

レベル 1

AP 2

HP 2

＜効果で出た時＞

相手のキャラ１体を－０／－２する。

８ｔｈスタイル ユリ

属性 青

レアリティ ブロンズ

レベル 3

AP 3

HP 4

＜スライド時＞

相手のキャラ１体を－Ｘ／－０する。

Ｘは自分の設置型マジックの数に等しい。

エボルグリム グリム・ミュー

属性 青

レアリティ ブロンズ

レベル 1

AP 2

HP 2

＜オープン時＞

お互いの手札１枚を捨て札にする。

マジシャーク属 マジシャーク

属性 青

レアリティ ブロンズ

レベル 1

AP 3

HP 2

特殊効果なし

スケルトン属 スカルシャーマン

属性 青

レアリティ ブロンズ

レベル 3

AP 4

HP 3

＜スライド時＞

【クイズ８０点】

相手のキャラ１体を－１／－１する。

夏服ゥ！ セリオス

属性 青

レアリティ シルバー

レベル 3

AP 4

HP 4

＜オープン時＞

【クイズスコア相手以上】

相手のキャラ１体を－２／－２する。
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夏服ゥ！ ユウ

属性 青

レアリティ シルバー

レベル 1

AP 2

HP 2

＜自分の消費型マジック発動時＞

相手の手札１枚を捨て札にする。

夏服ゥ！ リエル

属性 青

レアリティ シルバー

レベル 1

AP 2

HP 2

＜オープン時＞

自分の「ユウ」を含むキャラがいるなら、相手

のキャラ１体を－０／－１する。

エボルグリム グリム・アイコ

属性 青

レアリティ シルバー

レベル 4

AP 4

HP 4

＜オープン時＞

相手のキャラ１体を－３／－３する。

その後、このキャラのＡＰとＨＰを１にする。

夏服ゥ！ マヤ

属性 青

レアリティ シルバー

レベル 2

AP 3

HP 3

＜オープン時＞

自分のＡＰとＨＰが同値のキャラ１体を＋１／＋１

する。

魔法具 ピコハンマー（青）

属性 青

レアリティ シルバー

レベル 2

AP 0

HP 2

＜バトルフェイズ開始時＞

相手の最もＡＰの高いキャラ１体を－２／－１

する。

ギターキター！ レオン

属性 青

レアリティ ゴールド

レベル 3

AP 4

HP 4

＜オープン時＞

自分のＡＰとＨＰが同値のキャラが３体以上

なら、相手の最もＡＰの高いキャラ１体を

－３／－０する。

エボルグリム グリム・タイガ

属性 青

レアリティ シルバー

レベル 2

AP 3

HP 3

＜オープン時＞

相手の手札１枚を捨て札にする。

夏服ゥ！ ヤンヤン

属性 青

レアリティ シルバー

レベル 4

AP 5

HP 5

＜スライド時＞

相手の手札が３枚以下なら、相手のキャラ

１体を－２／－２する。
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コレクト将軍 ラスク

属性 青

レアリティ ゴールド

レベル 4

AP 5

HP 5

＜自分の消費型マジック発動時＞

相手の最もＡＰの高いキャラ１体のアタック

権を－１する。

ケントゥリオ サンダース

属性 青

レアリティ ゴールド

レベル 3

AP 3

HP 3

＜オープン時＞

【クイズスコア相手以上】相手のＨＰ４以上の

キャラ１体をブレイクゾーンに置く。

黒き写し身 グリム・リック

属性 青

レアリティ ゴールド

レベル 2

AP 3

HP 3

＜オープン時＞

自分のゾーンⅠのキャラをブレイクし、相手の

ゾーンⅠのキャラをブレイクゾーンに置く。

おきばりやす メディア

属性 青

レアリティ ゴールド

レベル 1

AP 2

HP 2

＜ブレイクされた時＞

自分の最もＡＰの低いキャラ１体のＡＰとＨＰを

３にする。

お先にいただいております ヴァニィ

属性 青

レアリティ ゴールド

レベル 2

AP 3

HP 3

＜ブレイクされた時＞

自分のＡＰとＨＰが同値の青キャラすべてを

＋１／＋１する。

サマーパラダイス カイル

属性 青

レアリティ プラチナ

レベル 3

AP 3

HP 4

＜アタック選択時＞

相手の手札１枚を捨て札にし、その後相手の

手札が０枚なら相手のキャラ１体をブレイク

ゾーンに置く。

サマーパラダイス マラリヤ

属性 青

レアリティ プラチナ

レベル 4

AP 4

HP 4

＜オープン時＞

相手の最もＡＰの低いキャラ１体を

－２／－０。その後そのキャラがＡＰ０ならブ

レイクゾーンに置く。

フヌケたパンチは要らへんど！

属性 青

レアリティ ブロンズ

レベル 2

AP -

HP -

【設置型マジック】

＜バトルフェイズ開始時＞

相手の手札のＡＰ３以下のキャラ１枚を捨て札

にする。
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託された思い

属性 青

レアリティ ブロンズ

レベル 2

AP -

HP -

【消費型マジック】

自分のゾーンⅠとゾーンⅡのキャラをブレイク

ゾーンに置き、自分のキャラ１体を＋４／＋４

する。

かしまし！

属性 青

レアリティ シルバー

レベル 1

AP -

HP -

【消費型マジック】

自分のＡＰとＨＰが同値のキャラが３体以上な

ら、相手のキャラ１体を－２／－１する。

Ｖｅｒ．ＴＧ ガルーダ

属性 黒

レアリティ ブロンズ

レベル 2

AP 5

HP 2

＜オープン時＞

スポーツを選択可能にする。

Ｖｅｒ．ＴＧ フランシス

属性 黒

レアリティ ブロンズ

レベル 2

AP 3

HP 4

＜オープン時＞

芸能を選択可能にする。

まったく簡単だ

属性 青

レアリティ シルバー

レベル 3

AP -

HP -

【消費型マジック】

自分の最もＡＰの低いキャラ１体のＡＰとＨＰを

４にする。

フォースド・エロージョン

属性 青

レアリティ シルバー

レベル 3

AP -

HP -

【設置型マジック】

＜バトルフェイズ開始時＞

【クイズ９０点】相手のキャラ１体を－２／－２

する。

Ｖｅｒ．ＴＧ サツキ

属性 黒

レアリティ ブロンズ

レベル 2

AP 2

HP 5

＜オープン時＞

ノンジャンルを選択可能にする。

Ｖｅｒ．ＴＧ マロン

属性 黒

レアリティ ブロンズ

レベル 2

AP 4

HP 3

＜オープン時＞

アニメ＆ゲームを選択可能にする。
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※能力・パラメーターは変更になる場合があります。

Ｖｅｒ．ＴＧ リディア

属性 黒

レアリティ ブロンズ

レベル 2

AP 3

HP 4

＜オープン時＞

ライフスタイルを選択可能にする。

Ｖｅｒ．ＴＧ エリーザ

属性 黒

レアリティ ブロンズ

レベル 2

AP 3

HP 4

＜オープン時＞

社会を選択可能にする。

Ｖｅｒ．ＴＧ ウィーズ

属性 黒

レアリティ ブロンズ

レベル 2

AP 4

HP 3

＜オープン時＞

理系学問を選択可能にする。

Ｖｅｒ．ＴＧ アメリア

属性 黒

レアリティ ブロンズ

レベル 2

AP 4

HP 3

＜オープン時＞

文系学問を選択可能にする。
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