
エボルグリム グリム・マヤ

属性 赤

レアリティ ブロンズ

レベル 2

AP 5

HP 2

特殊効果なし

エボルグリム グリム・ユリ

属性 赤

レアリティ ブロンズ

レベル 1

AP 2

HP 1

＜アタック選択時＞

相手のキャラ１体にＸダメージ。Ｘはこのピリ

オドのクイズスコア÷45に等しい。

マジックペット フラワー・紫

属性 赤

レアリティ ブロンズ

レベル 2

AP 1

HP 5

＜アタック選択時＞

自分の「ペット使い」キャラがいるなら、この

キャラを＋２／＋０する。

エボルグリム グリム・セリオス

属性 赤

レアリティ ブロンズ

レベル 2

AP 4

HP 4

＜オープン時＞

デッキの上からリコード３枚を捨て札にする。

エボルグリム グリム・ヤンヤン

属性 赤

レアリティ ブロンズ

レベル 1

AP 1

HP 3

＜自分の消費型マジック発動時＞

このキャラを＋２／＋０する。

賢者のたまご アロエ

属性 赤

レアリティ シルバー

レベル 4

AP 3

HP 5

＜オープン時＞

このキャラのアタック権を＋Ｘする。Ｘはこの

ピリオドのクイズスコア÷45に等しい。

マジックペット ベア・くまきゅう

属性 赤

レアリティ シルバー

レベル 4

AP 3

HP 4

＜効果で出た時＞

自分の「ペット使い」キャラがいるなら、ア

タック権を＋１する。

賢者のたまご シャロン

属性 赤

レアリティ シルバー

レベル 1

AP 3

HP 1

＜オープン時＞

デッキのセットレベル２以下のリコード２枚を

捨て札にする。
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賢者のたまご メディア

属性 赤

レアリティ シルバー

レベル 3

AP 5

HP 3

＜ダメージドロー時＞

自分の最もＡＰの低いキャラ１体を＋３／＋０

する。

くろにゃんこ／ペット使い ユウ

属性 赤

レアリティ ゴールド

レベル 3

AP 3

HP 4

＜相手のキャラをブレイクした時＞

デッキからセットレベル３以下の「マジック

ペット」キャラ１枚を出す。

白銀の交響曲 ヴァニィ

属性 赤

レアリティ プラチナ

レベル 4

AP 5

HP 4

＜アタック選択時＞

デッキのリコード枚数が８以下なら、相手のラ

イフに１ダメージ。

出る杭ノッカー

属性 赤

レアリティ ブロンズ

レベル 4

AP -

HP -

【消費型マジック】

相手の最もＡＰの高いキャラ１体にＸダメー

ジ。Ｘはこのピリオドの正解数に等しい。

トンちゃん、出番だよ

属性 赤

レアリティ ブロンズ

レベル 3

AP -

HP -

【消費型マジック】

デッキから「マジックペット」キャラ１枚を出す。

……この気配は！

属性 赤

レアリティ シルバー

レベル 2

AP -

HP -

【消費型マジック】

【正解数２】デッキ内のセットレベル３以上の

リコード１枚をデッキの一番上に置く。

俺が統べる！／ペット使い ハルト

属性 赤

レアリティ ゴールド

レベル 4

AP 5

HP 4

＜オープン時＞

自分の「マジックペット」キャラすべてを＋Ｘ

／＋１。Ｘは「マジックペット」キャラの数に等し

い。

黒の双星 クロニカ

属性 赤

レアリティ ゴールド

レベル 3

AP 5

HP 3

＜アタック選択時＞

デッキの上からリコード４枚を捨て札にする。

相手のキャラ１体に２ダメージ。
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エボルグリム グリム・シャロン

属性 緑

レアリティ ブロンズ

レベル 1

AP 1

HP 3

＜オープン時＞

デッキの上からリコード３枚を捨て札にする。１

枚ドローする。

エボルグリム グリム・ヴァネッサ

属性 緑

レアリティ ブロンズ

レベル 2

AP 2

HP 4

＜スライド時＞

デッキからセットレベルＸのリコードを手札

に加える。Ｘはこのピリオドの連続正解数に

等しい。

マジックペット ドラゴン・白

属性 緑

レアリティ ブロンズ

レベル 3

AP 3

HP 5

＜効果で出た時＞

自分の「ペット使い」キャラがいるなら、１枚ド

ローする。

マジックペット スネーク・緑

属性 緑

レアリティ ブロンズ

レベル 4

AP 5

HP 6

＜効果で出た時＞

自分の「ペット使い」キャラがいないなら、こ

のキャラを－１／－１する。

賢者のたまご ラスク

属性 緑

レアリティ シルバー

レベル 3

AP 5

HP 5

＜オープン時＞

デッキの上からリコードＸ枚を捨て札にする。

Ｘは自分の緑キャラの数に等しい。

賢者のたまご マヤ

属性 緑

レアリティ シルバー

レベル 4

AP 3

HP 3

＜オープン時＞

このキャラを＋Ｘ／＋Ｘする。Ｘはこのピリオ

ドの連続正解数に等しい。

エボルグリム グリム・サンダース

属性 緑

レアリティ ブロンズ

レベル 2

AP 2

HP 5

特殊効果なし

賢者のたまご／ペット使い リエル

属性 緑

レアリティ シルバー

レベル 3

AP 3

HP 4

＜アタック選択時＞

【クイズ８０点】自分の「マジックペット」キャ

ラと同じキャラ１体を出す。
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先発完投ッ！ ユリ

属性 緑

レアリティ ゴールド

レベル 1

AP 2

HP 1

＜ダメージドロー時＞

自分のライフが５以下なら、自分のライフ

を１回復する。

賢者のたまご アイコ

属性 緑

レアリティ シルバー

レベル 1

AP 1

HP 3

＜効果で出た時＞

自分のゾーンⅡのキャラを＋２／＋２する。

黒の双星 ライラ

属性 緑

レアリティ ゴールド

レベル 4

AP 3

HP 7

＜ダメージを受けた時＞

ＨＰが０でなければＨＰを３回復する。デッキ

の上からリコード５枚を捨て札にする。

瘴気を操る者 イナリ

属性 緑

レアリティ ゴールド

レベル 2

AP 5

HP 2

＜相手のキャラをブレイクした時＞

このキャラを手札に戻す。

白銀の交響曲 クララ

属性 緑

レアリティ プラチナ

レベル 2

AP 2

HP 3

＜オープン時＞

自分のゾーンⅡのキャラと同じキャラ１体を

出す。出たキャラのＡＰとＨＰを２にする。

ホワールウィンド

属性 緑

レアリティ ブロンズ

レベル 4

AP -

HP -

【設置型マジック】

＜バトルフェイズ開始時＞

【正解数３】相手のＡＰが変化しているキャ

ラ１体を手札に戻す。

お取り寄せ生活

属性 緑

レアリティ ブロンズ

レベル 1

AP -

HP -

【消費型マジック】

デッキから「魔法具」キャラ１枚を手札に加え

る。

優しいオーラ

属性 緑

レアリティ シルバー

レベル 2

AP -

HP -

【消費型マジック】

デッキから「マジックペット」キャラ１枚を手

札に加える。
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エボルグリム グリム・リエル

属性 青

レアリティ ブロンズ

レベル 3

AP 4

HP 5

特殊効果なし

エボルグリム グリム・ユウ

属性 青

レアリティ ブロンズ

レベル 2

AP 3

HP 3

＜オープン時＞

デッキのセットレベル３以上のリコード１枚を

捨て札にする。同じ効果を相手のデッキに

も行う。

マジックペット ベア・青

属性 青

レアリティ ブロンズ

レベル 2

AP 3

HP 3

＜ブレイクされた時＞

自分の「ペット使い」キャラがいるなら、相

手のキャラ１体を－１／－１する。

エボルグリム グリム・ヴァニィ

属性 青

レアリティ ブロンズ

レベル 2

AP 4

HP 2

＜オープン時＞

相手のセットレベルＸの手札１枚を捨て札

にする。Ｘはこのピリオドの正解数に等しい。

賢者のたまご／ペット使い カイル

属性 青

レアリティ ブロンズ

レベル 1

AP 2

HP 2

＜ブレイクされた時＞

自分のＡＰとＨＰが同値の「マジックペット」

キャラすべてを＋１／＋１する。

賢者のたまご／ペット使い マラリヤ

属性 青

レアリティ ブロンズ

レベル 2

AP 2

HP 4

＜スライド時＞

相手のキャラ１体を－Ｘ／－０する。Ｘは自分

の「マジックペット」キャラの数に等しい。

賢者のたまご レオン

属性 青

レアリティ シルバー

レベル 1

AP 3

HP 1

＜ダメージドロー時＞

相手の最もＡＰの高いキャラ１体を－２／－０

する。

賢者のたまご／ペット使い ミュー

属性 青

レアリティ シルバー

レベル 3

AP 2

HP 5

＜アタック選択時＞

自分の「マジックペット」キャラをブレイク

ゾーンに置き、同じキャラを相手の空き

ゾーンに出す。
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ＫＡＢＯＯＭ！ サンダース

属性 青

レアリティ ゴールド

レベル 3

AP 3

HP 1

＜ブレイクされた時＞

ブレイクゾーンからセットレベルＸのキャラ１

体を出す。Ｘはこのピリオドの正解数に等し

い。

瘴気を操る者 ムジナ

属性 青

レアリティ ゴールド

レベル 2

AP 3

HP 4

＜スライド時＞

【正解数３】相手の最もＡＰの高いキャラ１体

のＡＰとＨＰを３にする。

白銀の交響曲 セリオス

属性 青

レアリティ プラチナ

レベル 4

AP 4

HP 4

＜相手のキャラをブレイクした時＞

デッキの上からリコード４枚を捨て札にする。

ブレイクゾーンからセットレベル４のキャラ１体

を出す。

ちょっと空けたって

属性 青

レアリティ ブロンズ

レベル 1

AP -

HP -

【設置型マジック】

＜バトルフェイズ開始時＞

【正解数２】自分のゾーンⅠのキャラをブレイ

クゾーンに置く。

たのしい補習授業

属性 青

レアリティ シルバー

レベル 3

AP -

HP -

【消費型マジック】

自分のセットレベル２以下のキャラすべてを

＋１／＋１する。

賢者のたまご タイガ

属性 青

レアリティ シルバー

レベル 3

AP 3

HP 4

＜アタック選択時＞

相手のデッキの上からリコード３枚を捨て札

にする。

賢者のたまご リック

属性 青

レアリティ シルバー

レベル 2

AP 2

HP 4

＜自分の消費型マジック発動時＞

自分のＡＰとＨＰが同値の青キャラ１体を＋２

／＋２する。

お届けアル！ ヤンヤン

属性 青

レアリティ ゴールド

レベル 1

AP 2

HP 1

＜ブレイクされた時＞

相手のデッキ内のセットレベル１のリコード１枚

をデッキの一番上に置く。
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※能力・パラメーターは変更になる場合があります。

賢者のたまご ルキア

属性 黒

レアリティ ブロンズ

レベル 2

AP 3

HP 4

＜オープン時＞

次のピリオドの自分のクイズ回答時間を＋

２秒する。

エボルグリム グリム・ハルト

属性 黒

レアリティ ブロンズ

レベル 2

AP 3

HP 3

＜オープン時＞

次のピリオドのすべてのクイズで自分だけ

ヒントが使える。
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